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0ZGUN MUHAKEME SORULARI

n Oyunun puani neyi édiillendiriyor?

Dort kisilik egitsel oyunda hedef, herkesin aracla kontrolli aktarim firsati bulmasidir. Dort taslak ayni
stireyle deneniyor. Yeni kural, her oyuncuya en az 2 firsat saglamali; bu kosulu saglayan taslakta basari

orani en az %75 olmalidir. Basari, kontrollii tamamlanan aktarimin denemeye oranidir.

ey Oyunculann kisisel firsat sayilan Basanli aktarim Toplam
1. oyuncu 2. oyuncu 3. oyuncu 4. oyuncu sayisi deneme sayisi
P 8 4 2 2 12 16
R 5 5 5 5 14 20
S 6 6 3 1 13 16
1] 4 4 4 4 11 16

Hangi taslak iki kosulla da uyumludur?

A) P; herkesin firsati en az 2 ve basari orani %75'tir.
B) R; en fazla basarili aktarim sayisina sahiptir.
C) S; basari orani yiiksek oldugu icin kisisel dagilim aranmaz.

D) T; firsatlar esit oldugundan basari orani kosulu saglanmis olur.
E) P veR; ikitaslakta da herkes katildigi icin oranlar esdegerdir.

ﬂ Iki basari ayni denemede mi?
Bir arag aktarimi ancak hedefe ulasip dogru vurusta tamamlandiginda basarili sayihyor. iki grubun 10’ar

denemesi icin asagidaki toplamlar tutulmus; hangi denemelerin iki kosulu birden sagladigi kaydedilmemis.
Ogrenciler toplamlari toplayarak kazanani belirlemeyi éneriyor.

Gr Hedefe ulasan Dogru vurusgta Toplam
up .
sayisi biten sayisi deneme sayisi
P 9 6 10
R 7 8 10

Her grup 10 deneme yapmistir; iki sayr ayni denemeleri icerebilir.

Hedeflenen basariyi karsilastirmak icin hangi bilgi gerekir?

A) Her grubun iki sayisini toplayip 15-15 esitligi vermek.
B) Yalniz hedefe ulasan sayisina bakip P’yi secmek.
C) Her denemede iki kosulun birlikte saglanip saglanmadigini kaydetmek.
D) Yalnz dogru vurus sayisina bakip R’yi segmek.
E) Her grubun toplam siresini olglp iki mevcut sayiy! degistirmeden kullanmak.
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B Oyunun amaci ile puanmi

Egitsel oyunun hedefi, hazir isaretinden sonra kontrolll arag
aktarimi. Taslak puanlama yalniz hedefe kag kez ulasildigini
sayiyor. Kayitta bazi basarili hedeflerde hazir isaretinin
beklenmedigi goriliyor.

Hangi degisiklik hedefi degerlendirmeye daha iyi baglar?

A) Haazir isareti ve kontrollii aktarimin nasil gergeklestigini de
deneme kaydina eklemek.

B) Hedefe ulasma puanini ikiye katlayip diger kayrtlan ayni birakmak. ’

C) En hizh 6grencinin sonucunu grubun édrenme sonucu olarak
kullanmak.

D) Aracin havada kaldigi stireyi tek puan 6lgiitii yapmak.

E) Hazirisaretini puanlamadan cikarip hedef agiklamasinda tutmak.

n Dort grup, ic¢ arag

Dért grup var; her grupta ii¢ grenci bulunuyor. Ug ayni aragla
ayni anda (¢ grup c¢alisabiliyor. Bir grup gbzlemci olacak; dort
esit turda her grup tam bir tur gézlemci, ¢ tur uygulayici olmali.

Hangi gdzlemci sirasi biitiin gruplara istenen katilimi saglar?

A) 1.turA, 2.turA, 3. turB, 4. tur C.

B) 1.turA, 2.turB, 3. turC, 4. tur D.

C) 1.turAveB, 2. turC, 3.tur D, 4. tur A.
D) Butin turlarda D.

E) 1.turA, 2.turB, 3. tur C, 4. tur B.

B Oyun kartindaki eksik olgiit

Oyun kartinda amag “Her 6grencinin kontrollii aktarimi denemesi”,
sonu¢ alaninda ise yalniz “En yiiksek takim puani” yaziyor.

Bir 6grenci hig arag kullanmamis olabilir; takim puam bunu
gostermiyor.

Bosluklar tamamla: “Takim puanina ek olarak her 6grencinin
ve denemelerindeki kaydedilmeli.” Bu iki bilginin
birlikte neden gerekli oldugunu agikla.
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B Arac degisikiinin etkis
Ogretmen iki onayli arag boyutunun kontrollii tutmaya etkisini
karsilastiracak. K denemesi kisa mesafede, blylk aracla;

L uzun mesafede, kiiclk aragla yapilmis. Sonug farkinin yalniz
boyuttan geldigi séyleniyor.

Hangi yeni deneme boyut farkini daha dogrudan inceler?

A) Mesafeyi ve arag boyutunu bir kez daha birlikte degistirmek.

B) Arag boyutunu koruyup yalniz mesafeyi degistirmek.

C) Biiylk araci baska grupla, kli¢iik araci ilk grupla denemek.

D) Mesafe, gorev ve katilimcilar koruyup yalniz onayli ara¢ boyutunu
degistirmek.

E) Her aracla yalniz en basarili denemeyi kaydetmek.

Uyarlama hedefi koruyor mu?

Amag hazir isaretinden sonra kontrollii pas verme. Bazi 6grenciler
icin 6gretmen uygun daha kisa mesafe seciyor; hazir isareti,
kontrollii birakma ve sira alma ayni kaliyor.

Hangi agiklama bu uyarlamayi dogru degerlendirir?

A) Mesafe ayni kalmadig icin hazir isareti davranisi artik
degerlendirilemez.

B) Kisa mesafe secildigi icin biitiin kontrol dl¢itleri basaryla
karsilanmis sayiimalidir.

C) Uyarlamayi kullanmak yerine 6grenciyi yalniz puan yazici yapmak
her zaman ayni katilimi saglar.

D) Olgiitleri de kaldirmak, kosulu degistirmekle ayni seydir.

E) Gorev kosulu degismis; ortak hedef davraniglar korunmus ve
katihm yeniden gdzlenebilir.

n Kicik alana uyarlama

Agik alan oyunu yag1s nedeniyle 6gretmen onayl kiiciik salona taginacak. Eski tasarimda biit(in gruplar , e
ayni anda genis mesafede arag aktariyor. Ortak hedef kontrollii aktarim ve herkesin denemesi.

Ayni hedefi koruyan ii¢ parcali plan yaz: alan/arag diizeni, sira-katilim diizeni, denemede kontrol edilecek =
giivenlik kosulu.
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n Aktarimin giivenli sirasi

Ogretmenin uyarladidi gérevde alici dnce hazir isareti verir.
Veren sonra kontrolll aktarir. Arag alicida glivenle durduktan
sonra roller degisir.

Kartlar: K—rolleri degistir; L—hazir isaretini al;
M—kontrolli aktar; N—alicida glivenli durusu goézle.
Hangi sira yonergeyi karsilar?

A) M-L-N-K.

B) L-M-N-K.

C) L-M-K-N.

D) L-N-M-K.

E) K-M-L-N.

m Puan kurali katihmi degistirir

Oyun en kisa stirede gok hedefe ulagsmayi odillendiriyor.
Takim, en hizli 6grenciyi siirekli 6ne cikariyor; iki 6grenci
henliz deneme yapamiyor. Amag herkesin kontrolli aktarim
calismasi.

Hangi kural degisikligi bu amacla daha uyumludur?
A) En hizli 6grencinin puanini artirip digerlerinin gézlemini
katilim yerine saymak.

B) Denemeyen iki 6grencinin adini puan listesine ekleyip diizeni |
ayni tutmak.

C) Bir 6grenci yeniden denemeden &nce herkesin kendi sirasini
kullanmasim saglamak ve kontrol dl¢itind korumak.

D) Toplam siireyi kisaltip ayni oyuncu segimini korumak.

E) Herkesin denemesi igin kontrollii aktarim élglitiini tamamen
kaldirmak.

E Oyun bilegenlerini eglestir

K “Kontrolli arag aktarimini gelistirmek”;

L “Hazrr isareti gelmeden aktarim yapmamak”;

M “Her 6grencinin denemesinde kontrol davranisini kaydetmek”.
Bilegenler: 1—kural, 2—amag, 3—degerlendirme.

K, L ve M'yi eslestir. “Oyun ¢ok eglenceliydi.” ciimlesi neden
M’nin yerine tek basina gegmez?
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m Kosulu mu, amaci mi degistirdik?

Bu gorevin 6zel hedefi, havadan gelen 6gretmen onayli hafif araci
kontrollii tutmak. Uyarlama &nerileri 6gretmenle degerlendirilecek.
Hedef ayni kalmali; 6grencinin kosullari kolaylastirilabilir.

Hangi 6neri hedefi koruyan bir uyarlamadir?

A) Araci yalniz yerde yuvarlayip havadan tutma hedefinin ayni
Olclldigini soylemek.

B) Ogrenciyi biitiin galisma boyunca yalniz puan yazici yapmak.
C) Kontrol yerine yalniz araca dokunmayi yeterli saymak.

D) Araci 6gretmenin 6grencinin eline dogrudan birakmasini havadan
tutma denemesi saymak.

E) Uygundaha kisa mesafeden, yine havadan gelen ayni onayl aracla
kontrollii tutmay1 denemek.

m Ham sayi ile oran

Ayni kontrollii tutma gorevinde K kaydi 10 denemede 8, L kaydi

12 denemede 9 kontrolli tutma igeriyor. Kosullarin ayni oldugu
kaydedilmis. Ogrenci yalniz 9'un biiyiik olmasina bakip L'deki kontrol
oraninin daha ylksek oldugunu sdyluyor.

Hangi degerlendirme dogrudur?

A) K'de %80, L'de %75; L'de basaril tutma sayisi fazla olsa da oran
daha dusguktr.

B) L'de %90, K'de %80; iki kayitta da payda 10 alinir.
C) K'de %8, L'de %9; basaril sayilar dogrudan yiizdeye cevrilir.

D) L'de 9 basar bulundugu igin oran toplam deneme sayisindan
bagimsiz ylksektir.

E) Kile L'nin oran esittir; basari farki yalniz bir oldugu icin 6nemsizdir.

m Tasarimdan degerlendirmeye '
Kartlar: A—oyunu kiiclik grupla 6gretmen gozetiminde dene; .

B—amac ve katilimci kosullarini belirle; C—gozleme gore kurallari - e — S—
diizenle; D—uygun alan, arac ve kurallari tasarla. Heniiz deneme yapilmadi. i’"ﬂ'\ 2 § 2 W B

= R 7 o) [T ? B
Kartlari sirala. C’'nin A’dan once yapilmasi hangi kaniti eksik birakar? | * * B
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a Oyun siiresini planla

Uc grup arac istasyonunu sirayla kullanacak. Her grubun
uygulamasi 2 dakika, iki grup degisiminin her biri 30 saniye.
Basta ortak acgiklama icin 1 dakika ayrihyor; baska bekleme
yok. Toplam slre siniri 8 dakika.

Plan siire sinirina uyuyor mu?

A) Hayir; lc grup degisimi sayilarak 8,5 dakika bulunur.

B) Evet; dedisim streleri uygulama sayilmadidi igin toplam 7 dakikadir.
C) Evet; 1+3x2+2x0,5=8 dakika.

D) Hayir; her grup degisimi bir dakika sayildiginda toplam 9 dakika olur.

E) Evet; lic grup ayni anda sayilarak toplam 4 dakika bulunur.

m Ozgiin oyun tasarim karti

Ogretmen onayl iki ara¢ ve uygun salon var. Oyun kontrollii
aktarim ile is birligini calistiracak. Eleme olmayacak; herkesin
uygulama roliine gecmesi saglanacak.

Amag, sira/rol kural, alan-arag diizeni ve degerlendirme
dlcutini iceren kisa bir oyun tasarla. Ogrenme hedefini
nasil gozleyecegini belirt.

WA Uyarlama notundaki iki alan

Ogrenci, kontrollii aktarim gérevinde kendisine ayrilan stirenin
kisa geldigini bildiriyor. Kontrol hedefi ayni kalacak; 6gretmen
uygun ek sureyle deneme yapilmasini éneriyor. Formda “Degisen
kosul: ___; korunacak hedef: ___.” alanlari var.

Iki boslugu doldur. Uyarlamanin ise yarayip yaramadigini
gormek icin hangi iki gozlemi birlikte kaydedersin?
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@ Geri bildirimin goriinmeyen yani

Takim toplam puani yiikselmis. Bir 6grenci “Arag sirasi bana
daha az geliyor.” diyor. Dosyada yalniz takim puani var;
kisi basina firsat kaydi yok.

Hangi ek degerlendirme katilim sorununu dogrudan arastirir?

A) Kisi basina ara¢ kullanma sirasini ve égrencilerin rol deneyimini
kaydetmek.

B) Yalniz takim puaninin 6nceki haftaya gére farkini hesaplamak.

C) Toplam puan yikseldigi icin 6grencinin bildirimini gelisime
aykirn saymak.

D) En yiiksek puanl oyuncuya daha ¢ok sira verip toplami tekrar lgmek.

E) Takim puanini esit paylastirip gercek kullanim siralarini esit varsaymak.

@ Eglence ile 6grenme kaniti

Bir oyun sonunda 6grenciler ¢cok eglendiklerini séyliyor. Ancak
gozlemde arag yalniz iki kiginin elinde kalmis, digerleri kontrollG
aktarim denememis. Ekip “Oyun eglenceliydi; herkes hedefi
ogrendi.” yaziyor.

iki sonucu ayirarak raporu diizelt. Bir sonraki denemede hem
deneyimi hem 6grenme firsatini koruyacak bir degisiklik oner.

@ Uyarlamay birlikte degerlendirmek

Odretmen bir oyunda iki uygun ara¢ secenegi sunuyor. Ekip yalniz
daha yuksek takim puani getiren secenegi secmek istiyor. Bazi
ogrenciler diger aragla daha rahat kontrollii aktarim denediklerini
bildiriyor; kisi kayitlari henliz tutulmad..

iki segenek icin kisa degerlendirme plani yaz. En az iki hedef 6lgiitii
ve dgrencilerin goriisiinii kararin hangi asamasinda kullanacagini belirt.
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